1.6.3 Osova soum érnost

Predpoklady:010602

Pedagogicka pozndmkaie teba postupovat tak, aby se v h@dstihnul vypracovat a
zkontrolovat bod 5 a).

Pedagogicka poznamkaHned u stidani vazy jefeba dat pozor. Naprostétsina dti vazu
uckla, ale niize se objevit &kdo, kdo si peloZzeni nevSimne a vyrobit ji nedokaze.
Takovému jednotlivci jefeba ¥novat specialni pozornost, protoze
pravdEpodobré soungrnost citi jen velice chab

Pf. 1: Na fotografii je vystizena papirova vaza. Vyrob si podobnou vazurgmtes pouze
papir a fizky).

PF. 2. Vaza vdci za soundrnost svého tvaru tomu, Ze jedna jeji polovinazerem a druha
shodnym obrazem. Vezmi svou vazu a hledej na veajcd bodi, o kterych
muzeme tvrdit, Ze tvid dvojici vzor-obraz. Jak takové dvojice odajdeme? Které
body dvojici nemaji? Co plati pro kazdou dvojicdbozor-obraz?

- Nejsnaze najdeme dvojici bbdzor-obraz tak, ZeiploZzenou vazu propichneme kruzitkem.
' Body pak niizeme zvyraznitikzkem.

- K bodim v mist prelozeni nenajdeme dvojici.

Pro kazdou dvojici vzor-obraz plati, ze kdyz jejgpe Usékou, tato Us&ka:
'+ je kolma na pelozeni,



. jeji stted lezi na feloZeni.

Vaza vznikla peloZzenim papirt>
* Body v mist preloZzeni nemaiji dvojici (zobrazuji se samy na saledi piimku.
Tuto pimku ozn&ujeme jakocosu soungrnosti.
* Vztahu mezi vzory a obrazikameosova sounirnost.
* Vazu oznaujeme jakaosow sounmeérnou.
|

Pr. 3: Dokresli na jednu polovinu vazy dalSi bod. Najdz Ipgekladani rysovanim jeho

obraz. O¥t spravnost rysovani propichnutim. Sestav postufhieaani obrazu bodu

‘ V 0SOVEé SOURTnosti.

- Usetka mezi bodem a jeho obrazem:
'+ je vzdy kolméa na osu sowmosti,
- |+ masted na ose sowmosti,
. = postup pro nalezeni obrazu bodu b&kfadani.
1. Narysujeme boder komici na osLo.

o

2. Ziskame prseiik A, kolmice s osou. :A
SN A B

A '

0

3. Bod A je stedem Uséky AA' :A
("preneseme vzdaleno#A, na druhou % ——— _;:(._0 - 9".(_ -

stranu"). A | A
'o

Pedagogicka poznamkaZaci wtsinou vynechavaji ve svych postupech bod 2 (ziskan
priseiiku) presto, Ze ho automaticky pouzivaji (proto to nevigiko problém).



Horsi je skuténost, Zetast 24k se zamiti pouze na stejnou vzdéalenost a jak misto
pro sted kruznice, tak bod, ktery si na ni vyberou, yotl oka“. Proto po chuvili
vyvolavam diskusi u tabule, ktera se zabyva titksjayto body vybrat a zda je
rozumné nechat vy na libowili toho, kdo rysuje.

Pedagogicka poznamkaUvedeny postup je klasicky a logicky odvoditelngaznatk o
Usece AA', Zaci vSak i pokusech s kruzitkem obijevili i jiny st&mychly (spiSe
rychlejsi) a spravny Zjsob, jak obraz bodu ziskat patrny z obrazku.

~

Dvé razné kruznice seigdem na ose sowmosti prochazejici bodese
protinaji také v bodl A'.

Pr. 4. Prerysuj si podobné obrazky do seSitu a najdi obvgzypatenych bod v osové
soungrnosti podle osy.
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Pedagogicka poznamkaVelky pozor je teba dat v boglb), kde se wiité objevi Zaci, kté
nebudou pomocnouimku rysovat kolmo na osu, ale kolmo na vodoroumgrs
jako v pedchozim bodu (osa je naktara schvals, praw kvili odchytani této
chyby). Tem, ktei chybu udlaji, zakazuji gumovani, ale naopak pozaduiji, aby
piiklad Skrtli a popsali si, jakou chybu didli.

Druhou nejistou situaci je zobrazeni badu boc c). VétSina Zak se rozhodne,
Ze obraz bodlL neexistuje a jejichipswdéeni zabere chvilku diskutovani.

Bod L se zobrazil sam na seligkame o #m, Ze je tasamodruzny bod

Pr. 5. Prerysuj si podobné obrazky do seSitu a najdi obvgzypatenych gimek v osové
soungrnosti podle osw. Hledej nejuspor)sSi postup.
p o!

b) '-' C)."_._._._._._.O_ d) p

' a) Hledame obraz cel&imky, nemame vyzrigné zadné body. Na narysovatimky

- pottebujeme dva body> zvolime na fimcep dva body, sestrojime jejich obrazy a spojenim
- obrazi ziskame fimku.

! B
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Prtimkyp a p' se protinaji na ose sogmosti. Prg?

- Jasné. Body na ose soémmosti se zobrazuji samy na sebe (jsou samodruznépd, ve

" kterém se fimkap protina s osou bude leZet také miange p' = ptimka p' se v #m musi
protnout s imkoup.



- b) Nemame k dispozici psetik pfimky p s osou= musime naipmcep zvolit a zobrazit
. dva libovolné body.
I

P 0,
ke !
A ik T
1
i
.I.
!
¥-o_!
B ==
'I
i B P
o4 *A X%
E | |
' | |
' | |
h 1 |
N R R Iy PO
! | |
| |
| | ,
| | p
* sk
A B’

. Obrazem pimky p rovnol®zné s osou jeffimka p' opst rovnol®zna s osou= stai zobrazit

- pouze jeden bod nd@imcep a sestrojit v jeho obraze rovnidtiku.
- d)

: p=p’
" Kolmice k ose vedena libovolnym bodeitirpky p lezi na pimcep = obrazy vSech bad
- piimky leZi ogt na gimcep = obrazem Fmky p je opst primkap.

Pedagogick& poznamkaZakam, ktef v bods b) rysuji kolmice naiimku p misto osyo,
fikam v prvni fazi, aby si gadre porovnali své obrazky z‘fkladu 4 s tim, co
praw nakreslili. \&tSinou to stai.

Shrnuti: Shodnost feloZenim nazyvame osova saiiost. Obrazy badmiZzeme nalézt
rysovanim pomoci kolmice na osu a shodné vzdaleodsisy.



